HighLight-Kicker Anleitung

by NamorNoditz@hkv.de
2024-11-26a

1 Einleitung

Diese Anleitung nutzt die (iber die kalibriete Helligkeit des Beamers hinausgehenden Reserven, um
HighLights mehr Helligkeit (20 bis 40%) zu verschaffen.

Diese Helligkeitsreserven sind je Beamer unterschiedlich hoch und weisen unterschiedliche
ausgepragte Farbstiche auf. Zu starke Anhebungen in der Gammakurve fiihren ggf. zu Banding oder
Rauschen in hellen Bildbereichen

Erste Eindricke zeigen, dass die Vorteile — je nach Einstellung — meist deutlich Gberwiegen. Es zeigt
sich je nach Einstellungen ein deutlich verstarkter HDR-Effekt.

Diese Anleitung ist konkret fiir JVC-Beamer und nutzt die Software PCGXd fiir Gammakurven Upload,
sowie DisplayCal zur Messung des Weisspunkts und der Erstellung eines 3D-Luts. Die Methode ist
jedoch unabhangig von Beamer oder Kalibiersoftware nutzbar.

Der Erfahrungsaustausch zu diesem Thema erfolgt unter:
https://www.heimkinoverein.de/forum/thread/27476-highlight-kick-mit-gamma-trick

Beispielbilder:
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2 PCGXd

Ein Tool um Gammakurven zum JVC-Beamern zu libertragen:

a) Download von:

https://www.avsforum.com/threads/hcfr-users-automatic-greyscale-calibration-and-custom-

gamma-curves-for-jvc-and-sony-projectors.3278141/

b) Installieren

¢) In,jvc_config.txt” IP-Adresse des JVC eingeben. Passwort belassen oder fiir NZx00 eintragen

d) Programm starten

- Leeres CMD-Fenster 6ffnet sich

- Es dauert ca. 30s bis sich etwas tut !!
e) Programm ist gestartet:

2 Option Selector - x
pi

- Simple Gamma alibration
2 - Advanced Calibration
3 - Create additional calibrated curves from 1 or 2.

ineer projector EQTF

3 - Edit curve

§-Loadc

Submit Connect Status u

Wir bendétigen nur die Punkte
,,5 — Convert curve format” und
,8 — Load curve to JVC“
Anm.: 6 Edit Curve” ist fir uns unbrauchbar.
f)  Klicken wir auf ,Connect” sollte eine Verbindung zum Beamer aufbaut werden.
Log-Details im Fenster darunter.
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3 Custom Gamma-Kurven am JVC
Wir kdnnen drei Custom Gamma-Kurven im JVC einspielen und zwischen diesen Umschalten.

Die <Gamma-Settings> ,,Custom 1“ , Custom 2“, ,Custom 3“ enthalten jeweils
einen <Correction Value> namens ,,Import”

Der am JVC aktuell aktive ,,Gamma-Settings/Correction Value“ kann mit PCGXd ausgelesen (save) und
beschrieben (load) werden.

4 Ermitteln der Referenz-Gamma-Kurve
Ablauf ist hier fir DisplayCal beschrieben. Alternativ knnen auch andere Programme wie HCFR

genutzt werden.

JVC Settings:

- Laser Power (wie regular eingestellt)

- Dimming: , Off“

- Color Profile: “Off (normal oder wide)”

- Color Temp: ,High Bright”

- Gamma-Settings: ,Custom 1“ - Correction Value: ,,Import“

DisplayCal mit MadTPG

- Sensoe (z.B. EODIS3) anschlieRen und DisplayCal starten
- Passende Spektrale-Korrektur-Datei fiir den Laser-Beamer auswahlen (NZ9 by KarlKlammer)
- Kalibrierung starten, Sensor auf das MadTPG-Fenster einrichten.
(Position und Wickel mit maximaler Helligkeit suchen)
- Die Gain-Regler so einstellen bis im DisplayCal-Messfenster ca. 6500K in griiner Schrift
angezeigt wird. (Dies entspricht einer reguldren Kalibrierung.)
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i> Color Temp_
‘ Color Temp.

High Bright

| Correction Value
' Gain Red

Gain Blue
Offset Red
Offset Green
Offset Blue

In diesem Beispiel sehen wir, dass Rot um 42 und griin um 45 abzusenken ist, damit der
Weisspunkt stimmt.
Im DisplayCal -Messfenster sehen wir unten auch die aktuelle Helligkeit (hier 172cd/m? =
172nits).

- Stellen wir jetzt alle Gain-Regler auf ,0“ nimmt die Helligkeit deutlich zu.
Weiss wird jedoch gelb/grinlich.

- Wir holen die aktuelle Gamma-Kurve mit dem Punkt ,9 Save curve from JVC“
- und speichern diese als Datei.

- Wir verwenden jetzt die erstellte Datei mit Endung,,.gcms.

- Diese Datei enthilt 3x64 Werte (R,G,B) als Zahlenreihe
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Excel <HLKicker.xIs>

- Kopieren wird diese Zahlenreihe in Blatt ,,Default” in die Spalte B (roter Rahmen) der xIs-Datei

<HLKicker.xls>, sehen wir die Gbertragene Gamma-Kurve im Diagramm

83 - &

| a C F G H K L M N 0
0 I s e

2

3 0 0 0 0 1004

4| 15 15 16 16

5 32 32 32 32

6 a9 49 49 49 e

7 65 65 65 65

3 81 31 81 81 768

9 97, 57, 57 57

10 114 114 14 114 a0

n 130) 130) 130 130

12 145 145 146 146

13 162 162 162 162 i

14 179 179 179 179

15 195 195 195 195 38

16 211 211 1 m

17 227, 227, 27 27

18 244 244 224 224 w8

19 260 260) 260 260

20 276, 276, 276 276 128

21 292) 292) 292 292

22 309 309 209 209 R

23 35 35 35 35 0 e 128 192 25 320 38 512 576 704 768 832 8% 950 1024
24 341 341 341 341

25 357) 357) 357 357

26 373 373 373 373

27 390) 390) 290 390

28 406 406 406 406

20 422 422 422 422

30 438 438 438 238

1 455 455 ass ass5

Default | NoHLKicker | HLKicker01 ‘ HLKicker02 ‘ @ [«]
- Wir senken nun Rot und Griin ab, indem mir im Blatt <NoHLKicker> die Steilheit der Geraden
in der Zeile 2 anpassen.
A B c D F < H K L M N 0

o I s e

2 0,88 0,87 1

3 of 0 0 0 1024

4 16} 14 14 16

5 32f 28] 2| 32

6 49 a3 a3 49 e

7 65 57, 57 65

H i 71 70 81 768

9 97, 85, 8 97
10 114 100 99 114 s0

1 130) 114 113 130

12 145 128 127 146

13 162} 143 141 162 sz

14 179 158, 156 179

15 195 172, 170 195 5

16 211 186 184 21

17 227 200) 197 227

18 244 215 12 244 8

19 260) 229 226 260

20 276 243 240 276 128

21 292 257) 254 292

22 309 272 269 309 .

23 35 286 283 35 0 64 128 1,2 256 30 384 512 57 704 768 832 B9 S50 1024
24 341 300) 297 341

25 357 314 311 357

26 373 328 325 373 6500K

27 390) 343 339 390

ES 406} 357, 353 406

29 422] 371, 367 422

30 238 385 381 438

1 a55 29a

Ann 455
‘ Default NoHLKicker HLKicker01 | HLKicker02 ‘ @

[

- Nun kopieren wir den Inhalt der Spalte B (roter Rahmen) wieder in eine Text-Datei und
speichern diese mit dem Namen ,,NoHLKicker.gcms“
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PCGXd

- In PCGXd konvertieren wir jetzt diese gcms-Datei mit dem Punkt ,,5 — Convert curve format”
- Zum Speichern wieder als Dateiname NoHLKicker.gcms in einem anderen Ordner angeben.
- Es werden 4 neue Dateien (Gamma-Kurve in 4 Formaten) im gewdahlten Ordner erstellt
- Jetzt mit Punkt ,8 — Load curve to JVC“ die soeben konvertiere gcms-Datei zum JVC
hochladen (in den aktuellen JVC-Speicherplatz).
Zur Kontrolle zeigt PCGXd noch vorab den Kurvenverlauf an.

Display Cal

- Wenn DisplayCal noch lauft, sollte sich der Weisspunkt nun verbessert haben.
- Je nachdem, welche Farbe zu erh6hen und zu reduzieren ist, ist die Steilheit in der Excel-Datei
nochmals entsprechen anzupassen.

Der Ablauf

- ,Messen mit DC“

- ,Anpassen der Steilheit im Excel”

-, Konvertieren der Gammakurve mit PCGXs“ und
- ,Hochladen der Gammakurve zum JVC“

ist solange zu wiederholen, bis der gemessene Weisspunkt passt. In der Regel reichen 3 bis 5
Iterationen aus.

Die so ermittelte Gamma-Kurve ist nun unsere Referenzkurve!
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5 3D-Lut erstellen

Mit der ermitteln Gamma-Kurve erstellen wir einen 3D-Lut mit DisplayCal.
Anm.1: alle Gain-Werte sind jetzt ,0“ und die Referenz-Gamma-Kurve ist aktiv!
Anm.2: Fir einen ersten Test kann auch ohne 3D-Lut weiter verfahren werden.

Meine Settings fir DisplayCal sind folgende:

Anzeigegerat
madVR
[] WeiBluminanz-Drift-Kompensierung

[IMinimale Anzeigegerat-Aktualisierungsverzogerung 20

[] Anzeigegerat-Ausregelzeit-Multiplikator

[ Vollbilder einfagen 0 (= 50 | = 15 =

wn

Korrektur | Spektral: Projector (JVC NZ9 - High Laser without Filter)

Kalibrierungseinstellungen

Interaktive Anzeigegerdte-Einstellung Kalibrierung aktualisieren
Beobachter CIE 2012 10° il

WeiBpunkt Wiegemessen | Referenz |Schwarzkérper ~
WeiBluminanz Wie gemessen e
Schwarzluminanz | Wie gemessen ~
Tonwertkurve Wie gemessen e
Profilierungseinstellungen

Profiltyp KYZ LUT I - ] [ Tiefenkompensierung
Profilqualitit ¥ Hoa

Testform madVR 2024-11-24 11-00 § X¥ZLUT.icm

Testfeld-Abfolge | Anzeigegerit-Aktualisierungsverzégerung minimieren ~

Geschitrte Messzeit ungefdhr 0 Stunde(n) 10 Minuten

£

s]

Messgerat

i1 DisplayPro, ColorMunki Display | Modus | LCD (generisch) ~

[]5chwarzabgleich-Drift-Kompensierung

v O3 +

Profilname Fedns Jeout %aY-%m-%d %6H-%EM Sach Fawp %cB Yook hcg Yhog-Tapg opt

madVR 2024-11-26 18-43 5 XYZLUT

3D LUT Einstellungen
[ Mach Profilierung 30 LUT erstellen
Quellfarbraum BT.2020 ks

Tonwertkurve Rec. 1886

Schwarzausgabeoffset '
Kalibrierung (vcgt) anwenden

Gamut-Mapping Modus (@) Invers Geratefarbraum-zu-Bezugsfarbraum

Bezugsfarbraum-zu-Gerdtefarbraum
Farbibertragung Sattigung erhalten i
30 LUT Dateiformat madVR (.3dlut) ~
Eingabe-Kodierung TV RGB 16-235
Ausgabe-Kodierung TV RGB 16-235

3D LUT Auflasung 65x65x65

Den erstellten 3D-Lut hinterlegen wir dann in MadVR.
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6 HLKicker-Kurven erstellen
Mit den weiteren Blattern in der xls-Datei <HLKicker.xIs> lassen sich Uber die Parameter in den Zeilen
2 bis 4 Anhebungen konfigurieren.

A B c D E F G H | ] K L M N o 1|
1 O
2 |[Steilheit 0,92 0,86 1
3 |Kurve 2,37 2,55 0
4 |Endwert 1024 1023 1023
5 of o 0 i
6 16} 15 14 16
7 32} 29 28 32
8 49 45 42 49
9 65 o} 56 65 1024
10 81) 75 70 81
n 97 89 23 97
1z 114 105 98 114 &
13 130) 120 112 130
14 146 134] 126 146 768
15 162 143 139 162
16 179 165 154 179 0
17 195 179 168 195
18 211 194 181 a1
19 227 209 195 227 12
20 249 224 210 24
21 260) 239 224 260 81
2 2764 254 237 276
23 293 269 251 292
24 309 234 266 309 e
25 325 299 280 325
26 341 314 293 341 128
7 357 328 307 357
EL 73 243 321 372 .
= 3904 339 335 330 0 64 18 182 255 320 384 48 512 576 640 704 768 832 895 960 1024
30 06} 374 349 406
1 2/ 2 2R3 a? B
Default NoHLKicker | HLKicker01 | HLKicker02 @ 41 [v]

A B C D E F G H J K L M N o 1]~
1 . s e
2 |steilheit 0,92 0,86 1,00
3 |Anpassung 1,00 0,93 1,09 0,92
4 |Kurve 0 2,16 1,87 1)
5 |Endwert 1023 1023 1023
6 of 0| 0 [
7 16| 16 15 17
8 32| 32| 30 35 1024
9 a3 a3 a6 53
10 65 65, 61 71 556
1 81 81 76 88
12 97 97 91 105
13 114 114 107 124 758
14 130) 130) 122 141
15 14§ 14§, 136 159 640
16 162) 162) 151 176
17 179 179 167 195 s
18 195, 195 182 212
19 211 211 197 229
20 227 227 212 247 384
21 244 244 228 265
22 260) 260) 243 283 .
23 27§, 276 258 300
24 292) 292) 273 317
25 309 309 289 336 128
26 325 325, 304 353
27 341 341 319 371 0
28 357 357 334 388 0 54 128 192 256 320 384 448 512 576 640 704 768 832 896 960 1024
29 373 373 349 405
30 390) 390) 365 424
1 AN ANK 23RN aa1 E
| Default ‘ MNoHLKicker ‘ HLKicker01 HLKicker02 ® [4] [v]

Diese Kurven kénnen dann wieder mit PCGXd konvertiert und zum JVC libertragen werden.
Die zweite Kurve entlang Rot und mit Absenkung von Blau gefallt mir besser.

Es empfiehlt sich die Kurven auf die beiden anderen Speicherpldtze zu legen, um zwischen der
Referenzkurve und den HLKicker-Kurven umschalten zu kénnen.
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7 Optimierungen in MadVR fur Highlights und Kontrast

»Reduce banding artifacts”

verbessert Uberginge in Highlights (Banding und Rauschen)

madVR settings - "GEIER" (127.0.0.1)

-] devices artifact removal

w [ processing
: [ deinterlacng reduce banding artifacts

artifact removal
[ image enhancements default debanding strength: Olow  Oymedium (@) high
E] zoom control strength during fade infout: low medium (@) high
-] scaling algorithms
-] rendering

-] configuration [Ireduce ringing artifacts

reduce dark halos around bright edges, too {not recommended for Anime)

HDR

e, Display Peak Nits“ um 10 bis 30 Werte erhdéhen
e Highlight recovery strength”: Anheben um die Durchzeichnung der Highlights zu erhéhen

Color&Gamma

e Im Gegensatz zu den gleichnamigen Einstellungen am Beamer, klippen die Settings ,,Contrast”

und ,Brightness” in MadVR nicht.

e Contrast” macht eine S-Kurve in den Gamma Verlauf und senkt die mittlere Helligkeit

e Brightness” hebt die mittlere Helligkeit an

e Tragt man fur ,Contrast” und ,,Brightness” den geleichen Wert ein (z.B. 10) dann bleibt IRE50
unverandert, der Kontrast im mittleren Helligkeitsbereich wird aber erhoht.
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